
Семинар-практикум    

«ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СЕРВИСОВ 

WEB 2.0 В ОБРАЗОВАНИИ»

Рассматриваемые вопросы:

1.   Возможности сервиса LearningApps

2. Регистрация аккаунта и правила работы с 

сервисом LearningApps

3. Создание интерактивных дидактических 

материалов в сервисе LearningApps

Проводит к.п.н., доцент Федосеева Анна Петровна



Облачные  технологии

технологии обработки данных, в которых

компьютерные ресурсы предоставляются

пользователю как онлайн-сервис.
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Технологии Web 1.0

Однонаправленные услуги технологии



Технологии Web 1.0
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Сайты

Электронная почта

Форумы

Службы обмена сообщениями 

(ICQ, Skype)



Технологии Web 2.0

Привлечение пользователей к наполнению 

контента



Технологии WEB 2.0
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Социальные сети

Блоги 
(личные журналы)

Вики-Вики 
(простое создание веб-страниц и совместное 

редактирование текста)

Хранение закладок
(ссылки на интересные веб-страницы)

Медиа
(совместное использование фото, видео, 

презентаций и т.д.)



Принципы технологии Web 2.0
:

Принципы Web 2.0Коллективизм

Кооперация

Открытость

Доступность

Дружественность интерфейса

Легкость в использовании



Особенности  технологии Web 2.0 
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 Привлечение пользователей к наполнению и 

многократной выверке контента 

 Cоздание на базе платформы интернет Web-

приложений, успех которых зависит от   того, 

насколько пользователи участвуют в их 

наполнении содержанием 

 Главная роль в Web 2.0 отводится человеку, а 

не технологиям.



Что такое LearningApps.org?
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 LearningApps.org является приложением 

Web 2.0 для поддержки обучения и процесса 

преподавания с помощью интерактивных 

модулей. 

 LearningApps.org позволяет удобно и легко

создавать электронные интерактивные 

упражнения. 



https://learningapps.org
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Чем привлекает LearningApps.org
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 дружелюбный русскоязычный интерфейс

 быстрота создания интерактива

 моментальная проверка правильности 

выполнения задания

 возможность встраивания задания на html-

страницу

 возможность обмена интерактивными 

заданиями

Чем огорчает LearningApps.org

 часть шаблонов не поддерживает кириллицу

 в шаблонах встречаются отдельные опечатки, 

которые невозможно исправить вручную



Варианты использования 

LearningApps.org
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 Использование коллекции готовых модулей. 

Для этого нет необходимости регистрироваться 

на сервисе. Необходимо просто выйти на сайт, 

найти нужное упражнение, скопировать и 

сообщить ссылку ученикам.

 Создание собственной коллекции 

упражнений, назначение заданий для 

учащихся (необходима регистрация).



Просмотр готовых упражнений
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ЗАДАНИЕ 1.

1. Выберите и поработайте

с 2-3 упражнениями по темам, связанными 

с предметной областью вашей 

профессиональной деятельности.

2. Оцените качество упражнений по 

пятибалльной шкале
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Создание новых упражнений
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Придумайте 

упражнение

Выберите 

шаблон

Заполните 

данные

Сохраните 

упражнение

Поделитесь 

упражнением



Виды упражнений
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1. Найти пару 

2. Классификация

3. Хронологическая линейка

4. Простой порядок

5. Ввод текста

6. Сортировка картинок

7. Викторина с выбором 

правильный ответ 

8. Заполнить пропуски

9.Сетка приложений

10. Аудио/видео контент

11. «Кто хочет стать 

миллионером?»

12. Пазл «Угадай-ка»

13. Кроссворд

14. Слова из букв 

15. «Где это находится?»

16. Угадывание слов 

17. Скачки 

18. Игра «Парочки»

19. Оцените

20. Таблица соответствий

21. Заполнить таблицу

22. Викторина с вводом 

текста



УПРАЖНЕНИЕ 

«Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
23



Упражнение «Найди пару»
24



Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
27



Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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Упражнение «Найди пару»
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ЗАДАНИЕ 2. 

1. Разработайте упражнение «Найди 

пару» по теме, связанной с предметной 

областью вашей профессиональной 

деятельности.

2. Оцените удобство сервиса для  

разработки упражнений по пятибалльной 

шкале
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УПРАЖНЕНИЕ 

«Классификация»
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Упражнение «Классификация»
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1. Выберите язык дисплея

2. Напечатайте название задания и его 

описание (инструкцию) для учащихся 



Упражнение «Классификация»
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3. Создайте группы и элементы для 

классификации (текст, картинки, аудио и 

видео). Озаглавьте первую группу (1). Вы 

можете вставить картинку в качестве фона для 

группы (2). 



Упражнение «Классификация»
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4. Чтобы добавить следующий элемент, 

нажмите «Добавить следующий элемент». 



Упражнение «Классификация»
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5. Чтобы создать новую группу, нажмите 

«Добавить группу» 



Упражнение «Классификация»
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6. Выберите режим демонстрации карточек 



Упражнение «Классификация»
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7. Напечатайте в окошке «Обратная связь» 

текст, который будет появляться в случае 

верного выполнения задания 

8. В разделе «Помощь» можно создать 

подсказку для учащихся. 



Упражнение «Классификация»
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9. Когда все настройки завершены, нажмите на 

10. После предварительного просмотра можно 

либо вернуться к редактированию задания, 

либо сохранить его.

11. Сохранённое приложение можно 

перерабатывать, копировать, опубликовать, 

встраивать в сайты, онлайн-курсы



Упражнение «Классификация»
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ЗАДАНИЕ 3. 

1. Разработайте упражнение 

«Классификация» по теме, связанной с 

предметной областью вашей 

профессиональной деятельности.

2. Оцените удобство сервиса для  

разработки упражнений по пятибалльной 

шкале
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Упражнение «Хронологическая 

линейка»
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Упражнение «Простой порядок»
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Упражнение «Ввод текста»
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Упражнение «Сортировка 

картинок»
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Упражнение «Викторина с выбором 

правильного ответа»
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Упражнение «Заполнить пропуски»
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Упражнение «Сетка приложений»
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Упражнение «Аудио/видео контент»
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Упражнение «Кто хочет стать 

миллионером?»
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Упражнение «Пазл «Угадай-ка»»
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Упражнение «Кроссворд»
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Упражнение «Слова из букв»
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Упражнение «Где это находится?»
60



Упражнение «Угадывание слов»
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Упражнение «Скачки»
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Упражнение «Игра «Парочки»»
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Упражнение «Оцените»
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Упражнение «Таблица соответствий»
65



Упражнение «Заполнить таблицу»
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Упражнение «Викторина с вводом 

текста»
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ЗАДАНИЕ 4. 

1. Разработайте несколько упражнений 

разных типов по теме, связанной с 

предметной областью вашей 

профессиональной деятельности.
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Семинар-практикум    

«ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СЕРВИСОВ 

WEB 2.0 В ОБРАЗОВАНИИ»

Спасибо за внимание!


